





Liebe Kinder,

liebe Eltern und Erziehungsberechtigte,

wir freuen uns, Thnen die Ganztagsbroschiire fiir das 1. Schulhalbjahr
2020/ 2021 prdsentieren zu kaonnen.

Die neuen Ganztags-AGs beginnen am Montag, den 31.08.2020.

Wie bisher bieten wir Ihnen eine qualifizierte Nachmittagsbetreuung mit
Mittagessen, Hausaufgabengruppen und vielfdltigen
Arbeitsgemeinschaften an. Evtl. Anderungen aufgrund der Corona
Pandemie und den sich daraus ergebenen Hygiene- und
Sicherheitsmanahmen werden wir Thnen zeitnah mitteilen.

Die Einnahme des Mittagessens und die Hausaufgabenbetreuung findet in

festen Gruppen statt.

Generelle Hinweise zur Hausaufgabenbetreuung
im Rahmen des Ganztags und der Betreuung von JJ
Die Hausaufgaben sind dazu da, den in der Schule gelernten Stoff zu
wiederholen, zu liben und zu vertiefen. Hierbei lernt ihr Kind schritt-
weise, selbststdndig zu arbeiten und Verantwortung fiir die eigene Arbeit
zu iibernehmen. Die Kinder werden von Seiten der Schule in diesem

Prozess unterstiitzt. Es ist ein freiwilliges Angebot an die Kinder.




Die Kontrolle durch Sie, liebe Eltern, bleibt davon allerdings
unberiihrt! Setzen Sie sich jedoch unbedingt mit uns in

Verbindung, falls Probleme bei den Hausaufgaben auftreten!

Im Anschluss an die Hausaufgaben besuchen die Kinder ihre AG. Die
Anmeldung hierfiir ist fiir ein Halbjahr verbindlich.

< Fir die Klassen 1 und 2 von 13:15 Uhr - 14:45 Uhr

% Fiir die Klassen 3 und 4 von 14:00 Uhr - 14:45 Uhr
Fiir alle Kinder endet die Ganztagsbetreuung um 14:45 Uhr.

Die Anmeldung fiir den Ganztag ist, wie schon erwdhnt, aus
organisatorischen Griinden fiir ein Halbjahr verbindlich und beinhaltet
die Teilnahme am Mittagessen, an der Hausaufgabenbetreuung und an

einer AG.




Die Teilnahme am Ganztagsprogramm ist bei entsprechendem Wunsch

in_jedem Fall gewdhrleistet. Es gibt bei einigen AGs allerdings eine

Begrenzung der Teilnehmerzahlen, so dass unter Umstdnden nicht der
Erstwunsch beriicksichtigt werden kann. Aufgrund verdnderter
Vorgaben durch die Corona Pandemie bieten wir in diesem Halbjahr nur

AGs innerhalb eines Jahrganges an.

Ablauf und Organisation

% Die Anmeldung gilt fiir ein Schulhalbjahr und sollte bis Montag,
den 24.8.2020 bei der Klassenlehrerin oder dem Klassenlehrer

abgegeben werden.

Fiir eine Anmeldung ist Folgendes notwendiq:

% das vollstdndig ausgefiillte und unterschriebene
Anmeldeformular fiir die AGs.
Bitte geben Sie mindestens 2 AG-Wiinsche an.
% die ausgefiillte SEPA-Einzugsermadchtigung
% Die Teilnahme am Ganztag ist seitens des Landes Hessen mit
der Teilnahme am Mittagessen verbunden. Wir bitten Sie, das

beigefiigte Anmeldeformular zum Mittagessen gewissenhaft
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auszufiillen und im gegebenen Fall klar zwischen der
Essenseinnahme im Ganztag und bei JJ zu unterscheiden.
Kurzfristige Essensabmeldungen z.B. wegen Krankheit sind
nicht maglich.

Die Abrechnung fiir das Mittagessen erfolgt direkt durch
die Firma Steierflug”s. Sofern Sie noch keine
Einzugsermdchtigung erteilt haben, ist dies unbedingt mit
der AG- und der Essensanmeldung abzugeben.

Die Kosten fiir das Mittagessen entnehmen Sie dem

Formular fir die Essensanmeldung.

Bei Riickfragen wenden Sie sich bitte direkt an die Firma Steierflug’s
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Steierflug's Gutes Essen GmbH
Am Schanzenfeld 23
61476 Kronberg im Taunus

info@steierflugs.de

www.steierflugs.de

Wir bemiihen uns, den AG-Wiinschen der Kinder zu
entsprechen. Wenn bei der AG-Einwahl| die maximale
Teilnehmerzahl von 15 Kindern iiberschritten wird, entscheidet

das Los tiber Teilnahme oder Nichtteilnahme.



mailto:info@steierflugs.de
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In jedem Fall wird aber einer der zwei angegebenen Wiinsche
beriicksichtigt. Sollten sie nur einen Wunsch angeben, ist es
maglich, dass wir diesen Wunsch nicht beriicksichtigen kénnen.
Bitte geben Sie daher auch an, wo Thr Kind alternativ betreut
werden soll.

Bei Riickfragen ist Ihre Ansprechpartnerin Frau Genzmer-GruB.

Bitte tragen Sie die Wiinsche Ihres Kindes in das
Anmeldeformular ein. Wadhlen Sie pro Tag zwei AGs aus und

nummerieren Sie den Wunsch Thres Kindes mit 1., oder 2.

Vermerken sie bitte auf allen Formularen den Namen Ihres

Kindes und die Klasse in Druckbuchstaben.

Von den Kindern wird erwartet, dass sie ihr Arbeitsmaterial,
wie z.B. Sportsachen, mitbringen. Bitte unterstiitzen Sie Ihr
Kind dabei, so dass es schnell die ngtige Routine entwickeln

kann.

Wenn Thr Kind wegen Krankheit oder aus anderen wichtigen
Griinden nicht an der AG teilnehmen kann, bitten wir Sie vorab
um eine telefonische oder schriftliche Mitteilung. Frau

Nalbantis nimmt Thre Nachricht unter der bekannten




Sekretariatsnummer: 06003-1365 gerne entgegen. Wenn der
Anrufbeantworter geschaltet ist, hinterlassen Sie Thren

Namen und Ihre Nachricht bitte dort.
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Im Laufe des Schuljahres wird es immer wieder besondere
Aktivitdten und Hohepunkte geben (Projekttage, Schul-
fasching, Schulschnuppertag fiir neue Erstkldssler,
Ausfliige, Klassenfahrten, ...), die manchmal einen friiheren
offiziellen Schulschluss nach sich ziehen. Sie entscheiden,
ob Ihr Kind an diesen Tagen ggf. friiher nach Hause gehen
kann. Sollten Sie dies berufsbedingt oder durch private
Verbindlichkeiten nicht leisten konnen, ist natirlich im

Rahmen der Verldsslichen Schule eine Betreuung bis zum

offiziellen Unterrichtsende gewdhrleistet. Falls Thr Kind im

schulischen Ganztag angemeldet ist, werden wir es auf
Wunsch und Ihre konkrete Riickmeldung hin
selbstverstdndlich bis 14:45 Uhr betreuen.

Einen Automatismus im Sinne eines kostenfreien Ubergangs in
die Betreuungsschule von JJ besteht nichtlll
Fiir Nachfragen stehen wir Thnen diesbeziiglich gerne zur

Verfiigung.




AG-Angebote fiir Klasse 3
14:00 Uhr - 14:45 Uhr

Monfqg AG: Detektive Frau Kinzebach
AG: Knobeln Frau Albach
Hausaufgaben Frau Biethahn

Diensmg AG: Horclub Frau Fabig
Komponisten-AG Frau Kranl
Hausaufgaben Frau Biethahn

Donnersfqg Tiere wild und gefdhrlich Frau Riinger
Entspannungs-AG Herr Kalunka
AG: Digital Natives Frau Pietsch
Hausaufgaben Frau Biethahn




AG-Angebote fiir Klasse 4

14:00 Uhr - 14:45 Uhr

Mon‘rag AG: Umwelt geht uns alle an Frau Riinger
AG: Digital Natives Frau Pietsch
Hausaufgaben Frau Biethahn

Diens‘rag AG: Brettspiele Frau Sangl
AG: Pausenspiele fiir unsere Schule Herr Balazs
Hausaufgaben Frau Biethahn

Donnersfqg Bewegung - Fitness - Spielen Frau Hiibner
AG: Knobeln Frau Albach
AG: Fasching Frau Fenske
Hausaufgaben Frau Biethahn




Montag
Jahrgang 3
14:00 Uhr - 14:45 Uhr

Detektiv- AG

Hast du schon mal liberlegt, was ein echter Detektiv kénnen muss?

In diese AG wollen wir die Tatigkeit eines Detektivs ,unter die Lupe"
nehmen.

Hier werden knifflige Rdtsel gelost, Detektivspiele gespielt, Spuren
gesichert, Zeugen befragt, spannende Geschichten gelesen und gehort
und vielleicht eigene Krimis geschrieben. Dabei muss jeder Fall gelost
werden und dafiir brauchen wir ein Detektiv-Team. Ich freue mich,

wenn du dabei bist.

AG - Knobeln in der Mathewerkstatt

Du hast Spal an Mathematik? Du knobelst gerne und willst jedes
Rdtsel losen? Du willst Mathematik mal anders erleben und
spielerisch Entdeckungen machen? Oder willst du dein Interesse
an der Mathematik neu wecken? - Dann ist diese AG genau das
Richtige fiir dich! Wir werden verschiedene Spiele ausprobieren,

dabei mathematische Regeln herausfinden und Strategien




entwickeln, die dir nicht nur im Spiel weiterhelfen. ;) Dabei legen
wir beispielsweise Figuren, bauen Wiirfelgebdude oder
beschdftigen uns mit dem Soma-Wiirfel. Dabei sind Geschick und
Vorstellungsvermégen gefragt und ganz nebenbei macht es auch

noch riesigen Spaf!

Hausaufgaben

An manchen Tagen habt ihr sehr lange Schule und die Zeit, die ihr fiir
eure Hausaufgaben habt ist kurz. In dieser Hausaufgaben-AG konnt

ihr eure Hausaufgaben fertigmachen.




Montag
Jahrgang 4
14:00 Uhr - 14:45 Uhr

Umwelt geht uns alle an

In dieser AG wollen wir uns mit dem Thema: ,Umwelt" beschaftigen.
¢ Was kann ich fiir eine saubere Umwelt tun?
e Wie sauber ist unser Wasser?
e Verschmutzung unserer Meere
e Miillprobleme im Kleinen und GroBen ?
¢ Miilltrennung

e Nachhaltigkeit beim Einkaufen

Digital Natives - AG

Junge Menschen wie du, die mit diesen neuen Medien
aufgewachsen sind, werden ,Digital Natives" genannt

(ibersetzt ,Digitale Ureinwohner"). Digital Natives kennen sich
also mit Computer, Tablets, Handy & Co. ziemlich gut aus und
finden schnell heraus, wie etwas funktioniert - hdufig auch durch

mutiges Ausprobieren!




e (Gemeinsam bearbeiten wir Texte mit unterschiedlichen
Schriftarten- sogar mit einer Geheimsprache (Wingdings) .

e Lustige Bilder werden am PC gestaltet.

¢ E-Mails oder Einladungen werden mit Emoticons (Die Welt
der Smileys) kreiert.

o Interaktive Ubungen: Programmieren in der Grundschule.

e Wir werden mit unserer Schul-Plattform ,WTKEDU" bzw.
"WebWeaver" digital kommunizieren!

Bist Du dabei? (*v*) :-)

Hausaufgaben

An manchen Tagen habt ihr sehr lange Unterricht und die Zeit, die ihr
fiir eure Hausaufgaben habt ist kurz. In dieser Hausaufgaben-AG

konnt ihr eure Hausaufgaben fertigmachen.




Dienstag
Jahrgang 3
14:00 - 14:45 Uhr

Komponisten-AG

Komponisten gab und gibt es schon immer. Viele von ihnen wurden
zu Lebzeiten wie Popstars behandelt. Andere starben einsam und
verarmt, ihre Werke wurden erst nach ihrem Tod beriihmt.

Wir beschdftigen uns in dieser AG mit ausgewdhlten Komponisten
und ihrer Zeit. Wir malen, basteln, horen Musik und erfahren, wie
das (musikalische) Leben friiher ausgesehen hat. Und nattiirlich
werden wir auch selber zu kleinen Komponisten, die eigene Werke

verfassen.

AG: Horclub

Wir werden uns gemeinsam verschiedene Hérspiele anhéren.

Gemeinsam mit den drei ???-Kids |6sen wir schwierige Fdlle und
tauchen in die Welt von Hui Buh ein und lachen mit Pipi Langstrumpf.

Gerne kannst du deine Lieblingshorbiicher von zu Hause mitbringen.




Hausaufgaben

An manchen Tagen habt ihr sehr lange Unterricht und die Zeit, die ihr
fiir eure Hausaufgaben habt ist kurz. In dieser Hausaufgaben-AG

konnt ihr eure Hausaufgaben fertigmachen.




Dienstag
Jahrgang 4
14:00 Uhr - 14:45 Uhr

AG: Brettspiele

In dieser AG wollen wir gemeinsam Brettspiele spielen - aber auch
Kartenspiele oder Bewegungsspiele. Hier wird alles ausprobiert. Du
darfst auch gerne deine eigenen Spiele von zu Hause mitbringen,
die wir dann gemeinsam in der Gruppe ausprobieren. Oder hast du

sogar Lust, dein eigenes Spiel zu gestalten?

AG: Pausenspiele fiir unsere Schule

In dieser AG wollen wir Pausen- und Bewegungsspiele kennenlernen
und ausprobieren. Neben dem Ausprobieren der Spiele stellen wir
uns auch den folgenden Fragen:

Welche dieser Spiele mochten wir an unserer Schule etablieren
und fiir alle Kinder nutzbar machen?

Welches Material brauchen wir dafiir und welches Material kénnen

wir selber fir unsere Schule herstellen?




Hausaufgaben

An manchen Tagen habt ihr sehr lange Schule und die Zeit, die ihr fiir
eure Hausaufgaben habt ist kurz. In dieser Hausaufgaben-AG konnt

ihr eure Hausaufgaben fertigmachen.




Donnerstag
Jahrgang 3
14:00 Uhr - 14:45 Uhr

Tiere - wild - gefdhrlich und doch faszinierend

In dieser AG wollen wir uns mit wildlebenden Tieren beschdftigen. Es
geht um folgende Inhalte:

e Wo leben wilde Tiere?

e Korperbau und Besonderheiten!

e Verhalten gegeniiber Menschen

¢ ausgestorbene und bedrohte Tiere

e Tierhandel und Wilderei

Digital Natives - AG

Junge Menschen wie du, die mit diesen neuen Medien
aufgewachsen sind, werden ,Digital Natives"

genannt (lbersetzt ,Digitale Ureinwohner"). Digital Natives kennen
sich also mit Computer, Tablets, Handy & Co. ziemlich gut aus und
finden schnell heraus, wie etwas funktioniert - hdufig auch durch

mutiges Ausprobieren!




e (Gemeinsam bearbeiten wir Texte mit unterschiedlichen
Schriftarten- sogar mit einer Geheimsprache (Wingdings) .

e Lustige Bilder werden am PC gestaltet.

¢ E-Mails oder Einladungen werden mit Emoticons (Die Welt
der Smileys) kreiert.

o Interaktive Ubungen: Programmieren in der Grundschule.

e Wir werden mit unserer Schul-Plattform ,WTKEDU" bzw.
"WebWeaver" digital kommunizieren!

Bist Du dabei? (*v*) :-)

AG: Entspannung

Der Schulalltag ist oft sehr anstrengend und stressig. Gemeinsam
wollen wir verschiedene Mdglichkeiten der Entspannung und Ruhe
kennenlernen. Ihr werdet liberrascht sein, wie viele Variationen es

gibt.

Hausaufgaben

An manchen Tagen habt ihr sehr lange Unterricht und die Zeit, die ihr
fiir eure Hausaufgaben habt ist kurz. In dieser Hausaufgaben-AG

konnt ihr eure Hausaufgaben fertigmachen.




Donnerstag
Jahrgang 4
14:00 Uhr - 14:45 Uhr

AG: Bewequng - Fithess - Spielen

In dieser AG werden Bewegungserfahrungen gesammelt und die
korperliche Gesundheit gestdrkt. Neben Fitnessiibungen und
koordinativen Spielen, haben wir auch jede Menge Spal mit
Rhythmus und Tanz.

AG: Knobeln in der Mathewerkstatt

Du hast Spal an Mathematik? Du knobelst gerne und willst jedes
Rdtsel l6sen? Du willst Mathematik mal anders erleben und
spielerisch Entdeckungen machen? Oder willst du dein Interesse
an der Mathematik neu wecken? - Dann ist diese AG genau das
Richtige fiir dich! Wir werden verschiedene Spiele ausprobieren,
dabei mathematische Regeln herausfinden und Strategien
entwickeln, die dir nicht nur im Spiel weiterhelfen. ;) Dabei legen
wir beispielsweise Figuren, bauen Wiirfelgebdude oder

beschdftigen uns mit dem Soma-Wiirfel. Dabei sind Geschick und




Vorstellungsvermogen gefragt und ganz nebenbei macht es auch

noch riesigen Spaf!

Faschings-AG

Wir, die ,Hasenspringer”, stehen fiir Fasching in Rosbach. In
dieser AG lernt ihr verschiedene Tdnze wie zum Beispiel Showtanz
oder Gardetanz, wie man eine Biittenrede hdlt - das kann namlich
sehr witzig sein - und welche Lieder man so singen kann. Fiir die
Bastelfans unter euch zeigen wir, wie man mit einfachen Mitteln
schone Faschingsdekorationen oder auch Verkleidungen herstellt.

Lasst euch einfach iiberraschen, das wird ein groer SpaB.

Hausaufgaben

An manchen Tagen habt ihr sehr lange Unterricht und die Zeit, die
ihr fiir eure Hausaufgaben habt ist kurz. In dieser Hausaufgaben-
AG konnt ihr eure Hausaufgaben fertigmachen




